Правила турнира «щит-меч».

За основу взяты правила разработанные АКИФ.

1. Номинации и категории:

Щит-меч/сабля (мужчины, без весовых категорий).

2. Участие в Турнире могут принимать бойцы не моложе 18 лет. Каждый участник должен предоставить документ удостоверяющий личность и страховой полис. Для участия в Турнире необходимым условием является наличие у бойца полного Комплекса Снаряжения (К.С., т.е. оружие, щит, доспехи, мягкая (стеганая) защита, допустима скрытая пластиковая защита), соответствующего Техническим и Историческим требованиям Турнира. 

3. В Турнире участвуют бойцы, подавшие заявки на регистрацию не позднее 13:00 27 августа 2006г. И зарегистрировавшиеся у секретаря турнира после успешного прошествия исторической, технической и медицинской комиссий не позднее 13.50 27 августа 2006г.

4. Участники Турнира обязаны:

4.1. Знать программу, правила соревнований и строго выполнять их требования.
4.2. Строго соблюдать правила ведения боёв, неукоснительно подчиняться командам судей, быть дисциплинированными, организованными, вежливыми со своими соперниками и судьями.

4.3. Выступать только в том КС, который соответствует требованиям Турнира, был допущен исторической и технической комиссиями.

4.4. Выходить на ристалище только в исправном КС.

4.5. Сообщать медицинской комиссии обо всех травмах, полученных в процессе боёв.

5. Участникам Турнира запрещается:

5.1. Начинать поединок до команды рефери на ристалище; продолжать поединок после его остановки командой рефери.

5.2. Наносить в процессе боя удары в области, не относящиеся к Зоне поражения.

5.3. Проводить в процессе поединка приёмы рукопашного боя (захваты, подсечки и т.д.) 
5.4. Умышленно наносить травмы противнику.

5.5. Использовать во время поединка элементы КС, не допущенные исторической и/или технической комиссиями.

6. Участники Турнира имеют право:

Иметь при себе во время соревнований одного и более секундантов.
Перед боем требовать от представителя Технической комиссии полной проверки соответствия КС своего противника техническим требованиям. Проверку производит техническая комиссия.

7. Секунданты: порядок регистрации, права и обязанности.

7.1. У каждого бойца может быть один и больше секундантов. Наличие специального секунданта у бойца необязательно. В роли секунданта может выступать также любой зарегистрированный участник Турнира.

7.2. Секундант обязан знать программу, правила соревнований и строго выполнять их требования.

7.3. Костюм секунданта должен соответствовать историческим требованиям Турнира (по разрешению судейства может быть допущен секундант в строгом деловом костюме, т.е. обязательно пиджак, брюки, галстук). 

7.4. Секундант обязан сопровождать своего бойца на ристалище, помогать ему надевать необходимые элементы экипировки и т.п. Во время остановок поединка он может, по просьбе бойца, поправлять его снаряжение, производить замену  неисправных элементов КС.

7.5. Секундант обязан во время поединка своего бойца находиться у границ ристалища, с внешней стороны.

7.6. Секундант имеет право останавливать поединок:
а) для замены повреждённого щита или меча
б) в случае если боец не может продолжать бой 

в) для срочного ремонта доспеха, но не более чем на 60 секунд. 

7.7. Находясь у границ ристалища во время боя, секундант имеет право, в том случае, если это не мешает работе судей, выкриками подбадривать своего бойца, давать ему советы и указания.

8. Технические требования.
8.1. Безопасность доспеха. 
Наличие в КС шлема с полной защитой лица и пахового бандажа.

8.2. Параметры клинкового спортивного снаряда.                                                - клинок снаряда должен быть изготовлен из стали;                                                             - длина клинка (от перекрестья до острия) – от 60 до 80 см.;                                           - длина рукояти (включая перекрестье и навершие) – от 12 до 20 см.;                         - вес снаряда - от 1,4 до 2 кг;                                                                                            - центр тяжести – не ближе, чем 10 см. от перекрестья в сторону клинка;         - диаметр закругления боевого острия - не менее 15 мм для двулезвийного и 10 мм для однолезвийного снаряда;                                                                            - рубящая кромка лезвия должна быть не менее 2 мм. и скруглена.
8.3. Щит должен быть выполнен из фанеры или досок толщиной не менее 8 мм. Он должен быть обшит по краю кожаной полосой (толщина кожи не менее 4 мм), или окован железной полосой (толщина полосы не менее 1 мм.). Щиты обшитые по краю другими материалами могут быть допущены, если их внешний вид будет сочтён приемлемым технической и исторической комиссиями.

8.4. Максимальные размеры щитов: 

Треугольный, каплевидный и прямоугольный 65 X 75см.
Круглый 70 см в диаметре.
8.5. Степень соответствия КС бойцов Техническим требованиям Турнира определяется исключительно Технической комиссией Турнира.

9. Исторические требования:

9.1. Все элементы КС бойца (за исключением необходимых скрытых элементов защиты), а также все элементы костюма секунданта должны иметь исторические аналоги.

9.2. Весь комплекс элементов КС бойца (за исключением необходимых скрытых элементов защиты), а также костюм секунданта должны соответствовать одной определённой исторической эпохе (не более 50 лет с учётом тематики фестиваля).
Примечания.
   Если в ваш КС входит шлеме модели «волчьи рёбра» необходимо выслать фото КС судейской коллегии, и дождаться решения исторической и технической комиссий о предварительном допуске к турниру.
   В связи с разрешением ударов по кисть боевой руки, единственным требованием Исторической комиссии к её защите является аутентичность материалов.
10. Разрешённые и запрещённые приёмы боя. 

10.1. Разрешёнными приёмами боя являются: 

-- рубящие удары клинком спортивного снаряда;

-- блокировка щитом или клинком спортивного снаряда ударов противника;

-- толчки и давление на противника щитом (его плоскостью), или плечом;

-- отталкивание клинка оружия, щита или рук противника плоскостью или ребром щита.

-- отталкивание щита или рук противника руками;

-- зацеп щита противника щитом;

-- удары плоскостью щита;

-- удары ребром щита в корпус противника (выше пояса и ниже шеи); 

-- наложение щита на щит противника.

10.2. Запрещёнными приёмами боя являются:

-- колющие удары клинком оружия;

-- удары по упавшему или поднимающемуся противнику;

-- удары по потерявшему оружие противнику;

-- удары ребром щита ниже пояса, в голову и в шею противника;

-- удары головой;

-- удары ногами и коленями;

-- подсечки, борцовские броски и захваты;

-- удары руками и локтями;

-- удары перекрестьем и рукоятью оружия;
-- зацепы шлема противника;
-- захваты руками за корпус, голову и конечности противника, а также захваты руками элементов его снаряжения (в том числе клинкового спортивного снаряда и щита).

11. Поражаемая зона. 

Всё тело кроме: голеней, стоп, паха, глазниц шлема, шеи сзади, кисти руки со щитом.

12. Система подсчёта очков.

Каждое акцентированное попадание боевой частью клинкового спортивного снаряда в поражаемую зону снимает одно очко.

Комментарии:

Здесь не делается различий между головой, корпусом и конечностями, объясняется это тем, что исторически  именно голова и корпус являлись наиболее защищёнными доспехом частями тела, в отличие от кистей рук.

Запрет на голени введён для сохранения спортивной составляющей и динамики боя на любой дистанции.

13. Время поединка, условия победы.

Бой продолжается 2 мин. В ситуациях с равным счётом по истечении основного времени даются дополнительные 30 сек.

14. Размеры ристалища. 

Квадрат 5 x 5 метров высотой от 1 до 1,5 метров.

15. Положение о судьях и судействе.

15.1 Судейство поединка одновременно осуществляется четверыми судьями. 

15.2 Протесты и апелляции рассматриваться не будут, если судьи не уверены в результате поединка, они назначат добавочное время.

15.3 Штрафные санкции, удаление.
Предупреждения:

За некачественное снаряжение.

За акцентированное попадание в не поражаемую зону не приведшее к травме.

За потерю оружия.
За удерживание противника более трёх секунд на перилах ристалища.
Удаление бойца с турнира:

За попадание, в не поражаемую зону приведшее к травме.

Получение за все проведённые бои более четырёх предупреждений.

За получение двух предупреждений в одном бою.

Техническая победа. 
Присуждается одному из бойцов, если его противник до начала поединка отказался от участия в нём; если его противник не явился вовремя по вызову Ведущего на указанное ристалище; если его противник не успел в течении 60 секунд произвести срочный ремонт снаряжения. 

Анкета бойца (выдаётся участнику турнира на регистрации и после успешного прохождения всех комиссий сдаётся секретарю турнира).

1. Ф.И.О. 

2. Возраст (полных лет).

3. Травмы, хронические заболевания и противопоказания по медицинским препаратам, если есть.

4. Ваши контактные данные (телефон, e-mail и т.п.). 

5. Клуб или клубное объединение и город (регион), которые вы представляете.
Правила командного турнира 5 на 5.

Сходки проходят по бесхитовым правилам между командами по 5 человек с лимитом времени в 3 мин.

Победа присуждается команде, в которой по окончанию данного времени осталось на ногах большее количество бойцов. Если к исходу времени  в обоих командах остаётся одинаковое количество бойцов, победа присуждается более активной команде или назначается пере бой.

Разрешается иметь одного запасного бойца выходящего на ристалище на замену травмированного, если травму зафиксировала Медкомиссия турнира.
Боец считается побежденным. 

Если произошло касание земли хотя бы одним коленом.

Если произошло касание земли тремя конечностями одновременно.

Если произошло падение, в том числе и случайное.

«Побеждённый» должен полностью лечь на землю и до окончания времени схватки не вставать и не принимать дальнейшего участие в бою лёжа. 

Дисквалификация.
Если один из бойцов нанесёт противнику акцентированный удар 

в не поражаемую зону \ по лежачему бойцу \ по падающему бойцу \ или другой запрещённый приём

не приведший к травме, то по окончанию боя, он снимается с турнира. 

Если один из бойцов нанесёт противнику удар в не поражаемую зону приведший к травме или грубо нарушит правила турнира, с соревнований снимается вся команда. 
Если из-за нарушений правил снимают двух бойцов из команды, то команда снимается целиком.
Допуск оружия будет осуществляться в соответствии с УК РФ (запрет на: дробящее, кистенёвое, заточенное оружие, а так же на любое оружие с ярко выраженными клевцовыми элементами и крюками).

Запрещено.
Колющие удары клинковым оружием.

Колющие удары древковым направленные выше уровня груди и ниже пояса.

Удары в пах, стопы, затылок, шею сзади и  по внутренней стороне колена.

Удары в незащищенную часть лица.
Удары, нанесенные не оружием – руками, ногами, латными рукавицами, головой и т.д.

Борцовские броски. Все виды захватов. 
Подсечки за исключением подножек осуществляемых при помощи не боевого конца древкового оружия или ноги, зафиксированных на земле.

Зацепы шлема противника.

Атаковать человека, у которого сломаны отдельные элементы снаряжения, слетел шлем или в любой другой ситуации, если действия нападающего могут повлечь за собой травму.
Требования по снаряжению:
Соответствуют требованиям снаряжения турнира, с одним лишь различием, что допускаются шлема с частичной защитой лица.
Анкета команды (выдаётся руководителю группы участвующей в командных соревнованиях турнира на регистрации, и после успешного прохождения всех комиссий сдаётся секретарю турнира).

1. Название клуба или клубного объединения и города (региона), которые вы представляете.

2. Основной состав участников по списку:

Ф.И.О. Возраст. 

Травмы, хронические заболевания и противопоказания по медицинским препаратам, если есть.

3. Запасной боец.
Ф.И.О. Возраст. 

Травмы, хронические заболевания и противопоказания по медицинским препаратам, если есть.


4. Контактные данные руководящего лица клуба/объединения присутствующего в момент проведения соревнований (телефон, e-mail и т.п.). 

Большие финальные манёвры.
Участники делятся на два примерно равных отряда.
Бой проходит по правилам командных соревнований без ограничений по количеству участников и времени проведения сходки.
В большой битве может принимать участия любой боец зарегистрировавшегося клуба-участника, чей КС соответствует правилам командного боя.
По желанию участников можно провести белую битву и битву на длинномерах.
Организационная группа фестиваля не несёт ответственности за полученные в процессе мероприятия травмы, но будет готова при необходимости оказать первую медицинскую помощь.

